Metodika: 

Hru Riskuj hraje libovolný počet žáků. Postupně si vybírají úkoly, tak aby získali co nejvyšší počet bodů. Ty jim budou přidělovány za správnou odpověď. Po zodpovězení všech otázek vyhrává ten, kdo získá nejvíce bodů.

Jako nejlepší způsob se mi zdá vybrat dvojici soutěžících a dát jim limit deseti otázek. Který z nich získá po těchto deseti otázkách víc bodů, vyhrává. Hra je dynamičtější a napínavější. Během hodiny se také vystřídá více žáků, vhodné je, pro zvýšení motivace, dávat jedničky vítězům.





Závěrečné informace:
Materiál je určen pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízeních. Jakékoliv další využití podléhá autorskému zákonu.
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